INTELIGENCJA SZTUCZNA - kierunek badan naukowych zmierzajacych do
budowania komputerowych systemow zdolnych do wykonywania funkcji wiazanych
zwykle z ludzkim mysleniem 1 inteligentnym zachowaniem, takze rezultat takich
badan w postaci maszyn obdarzonych swoiscie rozumiang zdolno$cia myslenia.

Badania nad sz. i. oraz sama nazwa pojawily si¢ po II wojnie swiatowej. W
1950 A. Turing sformutowatl interesujace do dzi§ kryterium uznania maszyny za
inteligentna. Proba polega na prowadzeniu poprzez jakie§ urzadzenie stuzace
pisemnej komunikacji dialogu maszyny ze specjalista, ktory ma stwierdzi¢, czy
komunikuje si¢ z cztowiekiem, czy tez z maszyna. Jezeli uda si¢ oszuka¢ specjaliste,
mozna uzna¢, ze maszyna jest inteligentna. Ze wzgledu na brak precyzyjnych
warunkow takiego eksperymentu kryterium to nie jest Sciste, daje jednak pewne
Swiatto na to, czym sz. i. ma by¢.

W toku badan wylonity si¢ dwa nurty prezentujace odmienne perspektywy, z
ktorych uymuje si¢ sz. i. Jeden z nich, zw. zazwyczaj silng sz. i., stawia sobie za cel
stworzenie maszyn obdarzonych inteligencja, drugi, zw. staba badz techniczna sz. 1.,
ogranicza si¢ do tworzenia systemow zdolnych do wykonywania poszczego6lnych
czynno$ci wigzanych normalnie z inteligentnymi zachowaniami ludzi.

W latach 60., 70. 1 80. XX w. badania w obrgbie sz. 1. byly bardzo szerokie 1
wzbudzaly znaczne zainteresowanie. Majac charakter interdyscyplinarny, laczyly ze
soba elementy inzynierii komputerowej, informatyki, psychologii, neurofizjologii,
logiki, teorii decyzji, teorii gier i in. dyscyplin. Badania nad rozmaitymi problemami
z zakresu szeroko rozumianej sz. 1. sa kontynuowane, nie zawsze pod wspoOlna
nazwa. Nazwy sz. 1. uzywa si¢ obecnie gltownie na okreslenie jej technicznych,
inzynierskich aspektow.

Wsrdd szczegodtowych zagadnien rozwazanych w obrebie badan nad sz. i.
znajduja si¢ ujmowane w systemach komputerowych rozumowania, zar6wno
dedukcyjne, jak 1 indukcyjne, rozwiazywanie zlozonych probleméw, generowanie
hipotez, podejmowanie dzialan (decyzji), planowanie zadan, rozpoznawanie
obrazéw, sterowanie urzadzeniami technicznymi. Osiagnigte rezultaty znajduja
szerokie zastosowanie w systemach doradczych w wielu dziedzinach zycia

(medycyna, ekonomia, technologia, wojsko), konstrukcji urzadzen technicznych,
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przetwarzaniu jg¢zyka naturalnego, komputerowym spostrzeganiu (rozpoznawanie
bodzcow wzrokowych, stuchowych, dotykowych).

Rezultaty w ramach sz. i. osiggane sa na 2 zasadniczo rézne sposoby.
Pierwszy z nich oparty jest na formalizacji ludzkiego sposobu mysSlenia i
rozwigzywania probleméw, czyli tego, co ludzie robia $wiadomie. Duza rolg
odgrywa przy takim podejSciu logika 1 teoria decyzji. Czgsto wykorzystuje si¢
ogromne mozliwo$ci przetwarzania komputera, osiagajac rezultaty niedostgpne dla
ludzi ze wzgledu na ich ograniczone mozliwosci. Mozna bra¢ pod uwage znacznie
wigcej danych, np. program szachowy moze przeanalizowaé wiele wariantow
kontynuacji partii na kilka ruchow do przodu, czego cztowiek nie jest w stanie
zrobi¢. Komputer jednakze pozbawiony jest niemozliwych do sformalizowania
wladz ludzkich, takich jak intuicja, wglad w istote problemu. Drugie podejscie
polega na nasladowaniu mechanizméw biologicznych zwiazanych z mys$leniem
(budowa mozgu 1 calego systemu nerwowego) 1 przystosowywaniem si¢ do
warunkow otoczenia (ewolucja). W tym nurcie rozwingly si¢ badania nad
sztucznymi sieciami neuronowymi oraz algorytmami ewolucyjnymi. Oba podejscia
prowadza do interesujacych 1 waznych rezultatow pozwalajacych przy
rozwigzywaniu konkretnych probleméw zblizy¢ si¢ do poziomu dziatania cztowieka,
a nawet czasem je przekroczy¢.

Z filozoficznego punktu widzenia najbardziej donioste jest zagadnienie, na ile
mozliwe jest zrealizowanie pomystu silnej sz. i., czyli zbudowanie ,,myS$lacej
maszyny”. Dotychczasowe osiagnigcia w odtwarzaniu w komputerze zachowan
inteligentnych sa znaczne. Obserwujemy staly wzrost technicznych parametrow
sprzgtu komputerowego, co umozliwia wdrazanie technik, ktére byly jeszcze
niedawno tylko teoretycznymi spekulacjami. Proponowane s3a réwniez nowe
teoretyczne pomysty, ktore moga udoskonali¢ istniejace sposoby komputerowego
rozwiazywania problemow. Spodziewaé si¢ zatem mozna, ze w przysziosci
skonstruowa¢ bedzie mozna systemy komputerowe, ktére w aspekcie operacji na
znakach poznawczych przypomina¢ bgda zachowanie istot myslacych. Podstawowa
roznica dotyczy jednak §wiadomosci, nie ma bowiem wystarczajacych podstaw do

stwierdzenia, ze ,,mys$lace maszyny” moga mie¢ §wiadomosc.
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